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KERLINGA BUTIBA

Kerlings ir spéle, kas balstas uz prasmém un tradicijam. Ir prieks
skatities uz labi izpilditu metienu, un tikpat patikami ir verot, ka laika
gaita veidojusas kérlinga tradicijas tiek atspogulotas patiesaja spéles
buatiba. Kerlingisti spéle, lai uzvarétu, bet nekad, lai pazemotu savus
pretiniekus. Tstens kérlingists nekad necentisies novérst pretinieka
uzmanibu, nedz ar1 nelaut vinam paradit labako sniegumu, bet gan
drizak bus ar mieru zaudét pats, neka uzvarét negodigi.

Keérlingisti nekad apzinati neparkaps spé€les noteikumus vai neizradis
necienu pret kadu no tas tradicijam. Ja vini konstat€, kas tas noticis
nejausi, vini bis pirmie, kas pazinos par So parkapumu.

Lai gan kérlinga spéles galvenais mérkis ir noteikt spélétaju salidzinosas
prasmes, kérlinga butibu raksturo godiga sportiska sancensiba, laipna
attieksme un cienas pilna uzvediba.

ST butibai ir janem véra, ka interpretéjot un piemérojot spéles
noteikumus, ta ar1 visiem dalibniekiem sava uzvediba ka uz ledus, ta
arpus ta.

IZSKATTSANS PROCESS

Pasaules Kérlinga Federacijas (WCF) Sacensibu un noteikumu komiteja ik
gadu izskatis Kerlinga noteikumus un sacensibu noteikumus. Biedru
asociacijas var iesniegt sekretariatam rakstiskus priekslikumus
izskatisanai lidz 15. maijam. Priekslikumi tiks apspriesti WCF ikgadéja
kongresa, un balsosana par tiem notiks WCF ikgadé&jas
Generalasamblejas ietvaros.

WCF MISIJA

Blt par pasaulé popularako ziemas olimpisko / paraolimpisko sporta
veidu.
WCF SEKRETARIATS
3 Atholl Crescent
Perth PH1 5NG, Skotija
Tel.: +44 1738 451 630 Fakss: +44 1738 451 641
info@worldcurling.org www.worldcurling.org
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KERLINGA NOTEIKUMI

Sie noteikumi ir spéka attieciba uz jebkuru spéli vai sacensibam, uz kuram
tas piemeéro pilnvarota kérlinga organizacija.

R1.

(@)

LAUKUMS

Ledus laukuma garums, mérot no vairogu iekséjas malas, ir 45.720 m
(150 pédas). Laukuma platums, mérot no sanu liniju iekséjas malas,
nedrikst parsniegt 5.000 m. (16 pédas 5 collas). So joslu nofiksé ar
novilktam linijam vai izvietojot pa perimetru sadalitajus. Ja esosajas
telpas nav iespéjams izvietot Sada izméra laukumu, garumu var
samazinat, bet tas nedrikst bat mazaks ka 44.501 m (146 pédas) un ta
platums - ne mazaks ka 4.420 m (14 pédas 6 collas).

Katra laukuma gala ledi ir iezZimétas sadas skaidri redzamas, paralélas
linijas no vienas sanu linijas lidz otrai:

(i) meérka linija ar maksimalo platumu 1.27 cm (1/2 collas), novietota
ta, lai inijas vidus atrastos 17.375 m (57 pédas) no laukuma vidus.

(i1) gala linija ar maksimalo platumu 1.27 cm (1/2 collas), novietota ta,
lai aréja mala atrastos 1.829 m (6 pédas) no mérka linijas vidus.

(iii) hoglinija, 10.16 cm (4 collas) plata, novietota ta, lai iekséja mala
atrastos 6.401 m (21 pédas) no mérka linijas vidus.

(iv) viduslinija ar maksimalo platumu 1.27 cm (1/2 collas), kas
savienojas ar mérka linijas viduspunktiem un stiepjas 3.658 m (12
pédas) aiz katras mérka linijas vidus.

(v) haka Unija, 0.457 m (1 pédu 6 collas) gara un ar maksimalo
platumu 1.27 cm. (1/2 collas), ir novietota paraléli mérka linijai
katra viduslinijas gala.

(vi) pieklajibas Unija, 15.24 cm (6 collas) gara un ar maksimalo
platumu 11.27 cm. (1/2 collas), ir novietota 1.219 m (4 pédas)
arpusé€ un paraléli hoglinijam katra laukuma gala.
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(©)

R2.

Sacensibas, kuras piedalas sportisti ratinkréslos, katra laukuma gala
paraléli viduslinijai un katra tas pretéja mala tiek novietotas 2 tievas
(piemeéram, diega) ratinkréslu linijas, kas stiepjas no hoglinijas (idz
tuvaka apla aréjai malai; katras Sis linijas aréja mala atrodas 0.457 m
(18 collas) no viduslinijas.

Centra iedobe (meérkis) ir novietots katras mérka linijas un viduslinijas
krustosanas vieta. Piepemot mérki ka vidu, katra laukuma gala ir
novietoti Cetri centréti apli; aréja apla aréjas malas radiuss ir 1.829 m
(6 peédas), nakama apla radiuss ir 1.219 m (4 pédas), nakama apla
radiuss ir 0.610 m (2 pédas), un vidum vistuvaka apla radiuss ir ne
mazaks ka 15.24 cm (6 collas).

Divi haki ir novietoti pie haka linijas, viduslinijas pret€jas puses, ta, lai
katra paliktna iekSéja mala atrastos 7.62 cm. (3 collas) no viduslinijas
vidéja punkta. Katra haka platums nedrikst parsniegt 15.24 cm.
(6 collas). Haks tiek piestiprinats pie piemérota materiala, un Ss7
materiala iekSéja mala tiek novietota uz haka linijas iekséjas malas ta,
lai haks neatrastos talak ka 20.32 cm (8 collas) pirms haka linijas. Ja
paliktnis ir iedzilinats ledu, tas nedrikst but dzilaks par 3.81 cm.
(1.5 collam).

AKMENI

Kérlinga akmens ir apalas formas ar maksimalo apkartméru 91.44 cm
(36 collas) un ne zemaks ka 11.43 cm (4.5 collas); ta svars, ieskaitot
rokturi un skrivi nedrikst parsniegt 19.96 kg (44 marcinas), bet
nedrikst but mazaks neka 17.24 kg (38 marcinas).

Katra komanda izmanto komplektu, kas sastav no astoniem akmeniem
ar vienadas krasas rokturiem, kuri ir atskirami péc vizualiem
markéjumiem. Ja akmens tiek sabojats un vairs nav piemérots spélei,
tiek izmantots rezerves akmens. Ja rezerves akmens nav pieejams, tiek
atnests atpakal ieprieks izspélétais akmens.
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Ja akmens spéles laika tiek saplésts, komandas pieturas pie ,,Kérlinga
butibas” principiem, lai noteiktu, kur janovieto akmens(-ni). Ja nav
iespejams panakt vienosanos, ends tiek izspéléts no jauna.

Ja akmens apvelas, atrodoties kustiba, vai apstajas, apvélies uz sana
vai augspédus, tas nekavéjoties tiek iznemts no spéles.

Ja izspéles laika rokturis pilniba atdalas no akmens, izspéléjosajam
spélétajam ir iesp&ja vai nu laut spélei turpinaties, ka ir, vai veikt
atkartotu akmens izspéli péc tam, kad jebkadi izkustinatie akmeni ir
novietoti atpakal to pozicijas, kuras tie atradas pirms negadijuma.

Akmens, kas pilniba neapstajas aiz hoglinijas iekSéjas malas spéles gala,
tiek nekaveéjoties iznemts no spéles, iznemot, ja tas pieskaras citam
akmenim - sada gadijuma tas tiek atstats spéle.

Akmens, kas pilniba skérso gala linijas aréjo malu spéles gala, tiek
nekavéjoties iznemts no spéles.

Akmens, kas pieskaras sadalitajam vai sanu linijai, tiek nekavéjoties
iznemts no spéles un tiek nodrosinats, lai tas neieklutu blakus esosajos
laukumos.

Akmens nomeérisanu var veikt tikai vizuali, kamér pédéjais enda
akmens nav apstajies, iznemot, lai noteiktu, vai akmens atrodas spélg,
vai, pirms izspelét otro, treso vai ceturto akmeni, lai noteiktu, vai
akmens atrodas Briva Sarga Zona (FGZ).

Komandam ir aizliegts izmainit savus spélu akmenus vai novietot
jebkadus priekSmetus uz tiem vai par tiem.

KOMANDAS

Komanda sastav no cetriem spélétajiem. lkviens spélétajs izspélé divus
akmenus péc kartas katra enda, mainoties parmisus ar pretinieku.
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Pirms spéles sakuma komanda pazino par tas izspéles rotaciju, skipa un
viceskipa pozicijam un saglaba So rotaciju un $is pozicijas visas spéles
laika lidz (d) (ii). Komanda, kas apzinati maina izspéles rotaciju spéles
laika vai pozicijas, tiek izslégta, iznemot, ja tas tika darits, iesaistot
rezerves spélétaju.

Ja spéléetajs nav ieradies uz spéles sakumu, komanda var:

(i) sakt spéli ar trim spéletajiem, no kuriem pirmie divi katrs izspélée
pa tris akmeniem, un tresais spélétajs izspélé divus akmenus; Saja
gadijuma iztrikstosais spélétajs var iesaistities spélé saskana ar
pazinoto izspéles rotaciju un poziciju enda sakuma; vai

(i1) sakt spéli, izmantojot kvalificétu rezervistu.

Gadijuma, ja spélétajs nevar turpinat piedalities spélé, komanda var:

(i) turpinat spéli ar atlikusajiem trim spéelétajiem; saja gadijuma
speletajs, kurs ir atstajis spéli, var atkal pievienoties tai tikai enda
sakuma. Spélétajs var pamest spéli un atgriezties taja tikai vienu
reizi jebkuras spéles laika; vai

(ii) iesaistit kvalificétu rezervistu enda sakuma; saja gadijuma var
mainit izspéles rotaciju, ka arm skipa un viceskipa pozicijas
(mainTta rotacija paliek spéka visu atlikuso spéles laiku), un
nomainitais spélétajs nedrikst no jauna pievienoties spélei.

Komanda nedrikst spélét, ja taja ir mazak neka tris speletaji, turklat
visiem spélétajiem ir jaizspe€lé visi viniem paredzetie akmeni katra
enda.

Sacensibas, kuras atlauts izmantot rezervistus, So sacensibu ietvaros
var registrét un izmantot tikai vienu rezervistu. Ja tiek konstatéts
parkapums, vainiga komanda tiek izslégta.

Ja spélétajs izspelé pirmo paredzéto akmeni attiecigaja enda, bet
nevar izspélét otro vinam paredzéto akmeni, ST enda atlikusaja laika
tiek ieveérota sekojosa kartiba. Ja spélétajs ir:

(i) pirmais spélétajs, tad akmeni izsp€lé otrais spélétajs;
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(ii) otrais spélétajs, tad akmeni izsp€l€ pirmais spélétajs;
(iii) tresais speletajs, tad akmeni izspelé otrais spelétajs;

(iv) ceturtais spelétajs, tad akmeni izspelé tresais spelétajs.

(h) Ja spéléetajs, kuram pienakusi karta izspélét, nevar izspelét abus vinam
paredzétos akmenus attiecigaja enda, ST enda atlikusaja laika tiek
ieverota sekojosa kartiba. Ja spélétajs ir:

(i) pirmais spélétajs, tad otrais spélétajs izspélé tris akmenus, tad
tresais spélétajs izspélé tris akmenus, tad ceturtais spélétajs
izspel€é pédejos divus akmenus;

(ii) otrais spélétajs, tad pirmais spélétajs izspélé tris akmenus, tad
tresais spélétajs izspélé tris akmenus, tad ceturtais spélétajs
izspeleé pédeéjos divus akmenus;

(iii) tresais spéletajs, tad pirmais spélétajs izspéle tresa spéelétaja
pirmo akmeni, tad otrais spélétajs izspéle tresa spélétaja otro
akmeni, tad ceturtais spélétajs izspélé pedejos divus akmenus;

(iv) ceturtais spéletajs, tad otrais spéletajs izspelé ceturta spélétajs
pirmo akmeni, tad tresais spélétajs padod ceturta spélétaja otro
akmeni.

R4. SPELETAJU IZVIETOJUMS

(a) Komanda, kas attiecigaja bridi neveic izspéli:
(i) lzspeles procesa spéeletaji nekustigas izvietojas gar sanu linijam
starp pieklajibas linijam. Tomer:

1) skips un viceskips var nekustigi izvietoties aiz spélés gala
aizmuguréjas linijas, tacu vini nedrikst traucét izspél&josas
komandas skipam vai viceskipam izvéléties vietu.

2) spéletajs, kuram ir paredzéts nakamajam veikt izspéli, var
nostaties laukuma mala aiz hakiem izspéles gala.
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(i)) Komandas, kas attiecigaja bridi neveic izspéli, spélétaji nedrikst
ienemt nekadu poziciju vai veikt jebkadas kustibas, kas varétu
traucét, iejaukties, novérst vai ietekmét izspeléjoso komandu. Ja
sadas darbibas notiek vai, ja spélétaja uzmanibu izspéles laika
novérs kads aréjs speks, Sim spélétajam ir iespéja laut spélei
turpinaties ka ir, vai veikt atkartotu akmens izspéli pec tam, kad
jebkadi izkustinatie akmeni ir novietoti atpakal to pozicijas, kuras
tie atradas pirms parkapuma.

(b) lzspéléjosa komanda:

(i) Skips vai vicekips, kad ir pienakusi skipa karta veikt izspéli, vai kad
skips neatrodas uz ledus, atbild par maju.

(ii) Speletajs, kas atbild par maju, izvietojas hoglinijas iekspusé ta, lai
vismaz viena péda/ritenis atrastos uz ledus virsmas komandas
laukuma spéles gala, kamér komanda ir izspéles procesa.

(iii) Speletaji, kas neatbild par maju vai akmens izspéli, ienem poziciju
bersanai.

(iv) Jebkadas neatbilstosas spélétaju pozicijas rezultata izspélétais
akmens tiek iznemts no spéles un komanda, kas nav vainojama
parkapuma, novieto jebkadus izkustinatos akmenus atpakal to
pozicijas, kuras tie atradas pirms parkapuma.

R5. IZSPELE

(@) Ja nav ieprieks noteikts vai izlemts, izmantojot Pédéjas akmens izspéli
(LSD), spéles pretinieku komandas met monétu, lai noteiktu, kura
komanda veiks pirma akmens izspéli pirmaja enda. S7 spéles kartiba
tiek saglabata, lidz viena komanda gust punktu, péc ka komanda, kas
pédéja guvusi punktu, izspélé pirmo akmeni jebkura sekojosaja enda.

(b) Ja nav ieprieks noteikts, komanda, kura izspélé pirma enda pirmo
akmeni, var izvéléties akmens roktura krasu sai spélei.
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Labroci izspéli veic no haka, kas atrodas pa kreisi no viduslinijas, un
kreili izspéli veic no haka, kas atrodas pa labi no viduslinijas. Akmens,
kas ir izsp€léts no nepareiza haka, tiek iznemts no spéles, un komanda,
kas nav vainojama parkapuma, novieto jebkadus izkustinatos akmenus
atpakal to pozicijas, kuras tie atradas pirms parkapuma.

Akmens ir skaidri jaatlaiz no rokas, pirms tas sasniedz hogliniju izspéles
gala. Ja spélétajs to neizdara, izspéléjosa komanda nekavéjoties iznem
akmeni no spéles.

Ja hogliniju parkapusais akmens netiek nekavéjoties iznemts un
saduras ar citu akmeni, izspéléjosa komanda iznem akmeni no spéles,
un komanda, kas nav vainojama parkapuma, novieto jebkadus
izkustinatos akmenus atpakal to pozicijas, kuras tie atradas pirms
parkapuma.

Akmens atrodas spélé un tiek uzskatits par izspélétu, kad tas sasniedz
mérka liniju (ja spélé speletaji ratinkréslos - hogliniju) izspéles gala.
Akmeni, kas nav sasniedzis attiecigo liniju, var atgriezt spélétajam un
izspélet atkartoti.

Visiem spélétajiem ir jabut gataviem izspélét savus akmenus, kad
pienakusi vinu karta, un neaizkavet spéli bez vajadzibas.

Ja spéletajs izspelé akmeni, kas pieder pretinieku komandai, Sim
akmenim ir lauts apstaties, un tad to nomaina ar akmeni, kas pieder
izspéléjosajai komandai.

Ja spélétajs izspéle akmeni neatbilstosi rotacijai, ends tiek turpinats ta,
it ka kluda nebdtu notikusi. Spélétajs, kurs palaidis garam savu kartu,
izspéle pédejo akmeni attiecigaja enda. Ja nav iespéjams noteikt, kurs
spelétajs veica izspéli neatbilstosi rotacijai, spélétajs, kurs izspéleja
pirmo akmeni attiecigaja enda, parstavot attiecigo komandu, izspélé
ar1 pédejo akmeni sts komandas laba attiecigaja enda.
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(j) Ja speléetajs netisam izspélé parak daudz akmenu viena enda, tiek
turpinats ta, it ka kluda nebudtu notikusi, un vainigas komandas
pédéjam spélétajam paredzéto akmenu skaits tiek attiecigi samazinats.

(k) Ja komanda izspélé divus akmenus péc kartas viena enda:

(i) otrais akmens tiek izpemts, un komanda, kas nav vainojama
parkapuma, novieto jebkadus izkustinatos akmenus atpakal to
pozicijas, kuras tie atradas pirms parkapuma. Spélétajs, kurs
klidaini izspél&jis akmeni, atkartoti izspélé So akmeni ka pédéjo
S1s komandas laba attiecigaja enda.

(i1) ja parkapums ir atklats tikai péc nakama akmens izspé€les, ends
tiek izspéléts no jauna.

(l) Ja nepareiza komanda izspél€é pirmo akmeni enda:
(i) ja kluda tiek pamanita péc pirma izspéléta akmens, ends ir
jaizspélée veélreiz.
(i1) ja kluda tiek pamanita péc otra izspeléta akmens, spéle turpinas
ta it ka kluda nebutu notikusi.

R6.  BRIVO SARGU ZONA (FGZ)

(a) Tiek uzskatits, ka akmens, kas apstajas starp mérka liniju un hogliniju
spéles gala, neskaitot maju, atrodas zona, ko apzimeé ka FGZ. Tapat ar
tiek uzskatits, ka akmens, kas atrodas spélé uz vai pirms hoglinijas péc
sadursmes ar akmeniem, kas atrodas FGZ, atrodas FGZ.

(b) Ja pirms enda piekta akmens izspéles izspélétais akmens tiesi vai
netiesi izstumj pretinieku akmeni no FGZ uz arpus-spéles poziciju, tad
izspélétais akmens tiek iznemts no spéles, un komanda, kas nav
vainojama parkapuma, novieto jebkadus izkustinatos akmenus atpakal
to pozicijas, kuras tie atradas pirms parkapuma.
(no 2018. gada 1. oktobra tiks ieviets 5 akmenu FGZ)
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R7.

R8.

BERSANA

Bersanas kustiba var tikt veikta jebkura virziena (tai nav obligati
janosedz viss akmens platums), nedrikst krat gruzus kustiba esosa
akmens prieksa un ir jabeidzas jebkura akmens puse.

Stavoss akmens ir jaiekustina, pirms to var sakt berzt. Akmeni, kuru
tieSi vai netiesi iekustina izspéléts akmens, var sakt slaucit jebkura
viens vai vairaki spélétaji no komandas, kurai tas pieder, jebkur pirms
meérka linijas spéles gala.

Izspélétu akmeni var berzt jebkurs viens vai vairaki izspéléjosas
komandas spéletaji jebkur pirms mérka linijas spéles gala.

Neviens spéletajs nedrikst berzt pretinieka akmeni, iznemot, ja tas
atrodas aiz mérka linijas spéles gala, un nedrikst sakt berzt pretinieka
akmeni, kameér tas nav sasniedzis merka liniju spéles gala.

Aiz meérka Uinijas spéles gala vienlaicigi slaucit drikst tikai viens
spelétajs no katras komandas. Izspéléjosaja komanda tas drikst bt
jebkurs no spélétajiem, bet komanda, kas attiecigaja bridi neveic
izspéli, tas drikst bt tikai skips vai viceskips.

Aiz mérka linijas komandai ir prieksroka berzt pasai savu akmeni, tacu
ta nedrikst traucét vai kavéet pretinieku berzt.

Ja tiek konstatéts bersanas kartibas parkapums, komandai, kas nav
vainojama parkapuma, ir iespéja laut spélei turpinaties, ka ir, vai

novietot akmeni un visus akmenus, kurus tas butu ietekmé&jis, tur, kur
tie bUtu apstajusies, ja parkapums nebitu pielauts.

PIESKARSANAS KUSTIBA ESOSIEM AKMENIEM

Starp mérka liniju izspéles gala un hogliniju spéles gala:
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(i) Ja komanda, kurai pieder kustiba esosais akmens, vai tas
ekipéjums pieskaras vai izraisa pieskarsanos Sim akmenim, S$i
komanda nekavejoties iznem skarto akmeni no spéles. Ja spelétajs,
kurs izspélé akmeni, tam pieskaras divreiz pirms hoglinijas izspéles
gala, netiek uzskatits par parkapumu.
(i1) Ja pretinieku komanda vai tas ekip€jums pieskaras vai izraisa
pieskarsanos kustiba esosam akmenim, vai to ietekmé aréjs spéks:
1) Ja Sis akmens bija izspélétais akmens, tas tiek izspéléts
atkartoti;

2) Ja Sis akmens nebija izspélétais akmens, tas tiek novietots tur,
kur péc komandas, kurai Sis akmens pieder, uzskatiem tas bitu
apstajies, ja tas nebutu skarts.

(b) hoglinijas iekspusé spéles gala:

(i) Ja komanda, kurai pieder kustiba esosais akmens, vai tas
ekipéjums pieskaras vai izraisa pieskarsanos Sim akmenim, visiem
akmeniem lauj apstaties, péc ka komandai, kas nav pielavusi
parkapumu, ir izvéles iespé€ja:

1) iznemt skarto akmeni un novietot visus akmenus, kas tika
izkustinati péc parkapuma, to pozicijas, kuras tie atradas pirms
parkapuma; vai

2) atstat visus akmenus tur, kur tie ir apstajusies; vai

3) novietot visus akmenus tur, kur péc komandas uzskatiem tie
bltu apstajusies, ja kustiba esosais akmens nebdtu skarts.

(i) Ja pretinieku komanda vai tas ekipéjums pieskaras vai izraisa
pieskarsanos kustiba esosam akmenim, visiem akmeniem lauj
apstaties, péc ka komanda, kas nav pielavusi parkapumu, novieto
akmenus tur, kur péc komandas uzskatiem tie bGtu apstajusies, ja
kustiba esosais akmens nebditu skarts.
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R9.

(iii) Ja aréjs speks pieskaras vai izraisa pieskarsanos kustiba esosam
akmenim, visiem akmeniem lauj apstaties, un tad tos novieto tur,
kur tie bGtu apstajusies, ja incidents nebGtu noticis. Ja komandas
nevar vienoties, akmens tiek izspéléts atkartoti péc tam, kad visi
izkustinatie akmeni ir novietoti atpakal to pozicijas, kuras tie
atradas pirms parkapuma. Ja nav iespéjams panakt vienosanos par
STIm pozicijam, ends tiek izspéléts no jauna.

Pédéjas akmens izspéles (LSD) akmeni:

(i) Ja izspélejosas komandas loceklis pieskaras kustiba esosam
akmenim vai izraisa pieskarsanos tam, akmens tiek iznemts no
spéles un fikséts ka 199.6 cm (6 pédas 6.5 collas).

(i) Ja komandas, kas attiecigaja bridi neveic izspéli, loceklis pieskaras
kustiba esosam akmenim vai izraisa pieskarsanos tam, akmens tiek
izspéléts atkartoti.

(iii) Ja aréjs speks pieskaras kustiba esoSam akmenim vai izraisa
pieskarsanos tam, akmens tiek izspéléts atkartoti.

Ja kustiba esosu akmeni skar akmens, kas skaris laukuma norobezojosas
malas, komandai, kas attiecigaja bridi neveic izspéli, janovieto visi
akmeni pozicijas, kuras péc komandas uzskatiem tie bltu apstajusies,
ja kustiba esosais akmens nebiitu skarts.

IZKUSTINATI STAVOSI AKMENI

Ja spéléetajs izkustina stavosu akmeni, kurs nekadi nebdtu ietekméjis
kustiba esosa akmens iznakumu, vai izraisa ta izkustinasanu, komanda,
kas nav vainojama parkapuma, novieto akmeni atpakal ta pozicija,
kura tas atradas pirms parkapuma.

Ja aréjs speks izkustina stavosu akmeni, kurs nekadi nebttu ietekméjis
kustiba esosa akmens iznakumu, vai izraisa ta izkustinasanu, to novieto
atpakal péc komandu vienosanas pozicija, kura tas atradas pirms
parkapuma.
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(c) Ja speéletajs izkustina stavosu akmeni, kur$ bdtu mainTjis kustiba esosa
akmens trajektoriju, vai izraisa ta izkustinasanu, visiem akmeniem lauj
apstaties, un tad komandai, kas nav vainojama parkapuma, ir izvéles
iespéjas:

(i) atstat visus akmenus tur, kur tie ir apstajusies; vai

(i1) iznemt no spéles to akmeni, kura trajektorija butu tikusi mainita,
un novietot atpakal jebkurus akmenus, kas tika izkustinati péc
parkapuma, uz to pozicijam, kuras tie atradas pirms parkapuma;
vai

(iii) novietot visus akmenus pozicijas, kuras péc komandas uzskatiem
tie btu apstajusies, ja akmens nebitu izkustinats.

(d) Ja aréjs spéks izkustina stavosu akmeni, kur$ biltu mainjis kustiba
esosa akmens trajektoriju, vai izraisa ta parvietosanu, visiem
akmeniem lauj apstaties, un tad tie tiek novietoti pozicijas, kuras tie
bGtu apstajusies, ja akmens nebitu izkustinats. Ja komandas nevar
vienoties, akmens tiek izspéléts atkartoti péc tam, kad visi izkustinatie
akmeni ir novietoti atpakal to pozicijas, kuras tie atradas pirms
parkapuma. Ja nav iespéjams panakt vienosanos par Sim pozicijam,
ends tiek izspéléts no jauna.

(e) Ja izkustinasanu izraisa akmeni, kas atlec no laukuma sadalitajiem,
komanda, kas attiecigaja bridi neveic izspéli, novieto akmenus atpakal
to pozicijas, kuras tie atradas pirms parkapuma.

(f) Pedéjas akmens izspéles (LSD) akmeni:

(i) Ja izspéléjosas komandas loceklis izkustina stavosu akmeni vai
izraisa ta izkustinasanu, pirms oficialais parstavis ir veicis
mérijumu, akmens tiek iznemts no spéles un piefikséts ka 199.6 cm
(6 pedas 6.5 collas).

(ii) Ja komandas, kas attiecigaja bridi neveic izspéli, izkustina stavosu
akmeni vai izraisa ta izkustinasanu, pirms oficialais parstavis ir
veicis mérijjumu, izspéléjosa komanda novieto akmeni atpakal
pozicija, kura tas atradas pirms parkapuma.
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R10.

(iii) Ja aréjs speks izkustina stavosu akmeni vai izraisa ta izkustinasanu,
pirms oficialais parstavis ir veicis mérijjumu, izspéléjosa komanda
novieto akmeni atpakal pozicija, kura tas atradas pirms parkapuma.

EKIPEJUMS

Spélétaji nedrikst izraisit ledus virsmas bojajumus, izmantojot
ekipéjumu, roku nospiedumus vai kermena nospiedumus. Tiks ievérota
sekojosa kartiba:

1. incidents = 1. oficialais bridinajums uz ledus, bojajumu novérsana
2. incidents = 2. oficialais bridinajums uz ledus, bojajumu novérsana
3. incidents = bojajumu novérsana un spélétaja izslégsana no spéles.

Aizliegts atstat ekip€jumu jebkur uz ledus virsmas bez uzraudzibas.

Komandas nedrikst izmantot elektroniskas sazinas [idzeklus vai
jebkadas ierices, lai spéles laika parmainitu balsi. Iznemot
hronometrus, kurus atlauts lietot tikai, lai iegutu ‘laika’ datus, ir
aizliegts speles laika lietot elektroniskas ierices, kuras sniedz
informaciju uz spéles laukuma esosajiem spelétajiem.

Ja tiek izmantota atbilstosi funkcion€josa elektroniska hoglinijas
iekarta:

(i) Rokturim jabat atbilstoSi aktivizétam ta, lai tas darbotos izspéles
laika, vai ar tas tiks uzskatits par hogliniju parkapusu akmeni.

(i1)) Akmens izspéles laika ir aizliegts uz izspéles rokas nésat cimdu vai
duraini. Ja tiek konstatéts parkapums, izspélétais akmens tiks
iznemts no spéles, un komanda, kas nav vainojama parkapuma,
novieto visus izkustinatos akmenus atpakal to pozicijas, kuras tie
atradas pirms parkapuma.

Izspéles niiju var izmantot tikai Sados gadijumos:
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R11.

(i) lIzspéles nuju ir aizliegts izmantot jebkadas WCF sacensibas vai
kvalifikacijas spé€lés, iznemot tas, kuras piedalas spéletaji
ratinkreslos.

(ii) Spéeletajiem, kuri izvélas veikt izspéli, izmantojot izspéles ndju, ir
jaizmanto ST ierice visu viniem paredzéto akmenu izspélei visas
spéles laika.

(iii) Akmens ir jaizspé€lé taisna linija no haka uz ieceréto mérki.

(iv) Akmenim ir jabut skaidri palaistam no izspéles nujas, pirms
spéletajs, kurs izspélé akmeni, ir pieskaries mérka linijai izspéles
gala ar jebkuru pédu. Tiek uzskatits, ka akmens atrodas spélé un ir
izspéléts, kad tas sasniedz hogliniju izspéles gala.

(v) Izspeles nuja nedrikst sniegt jebkadas citas mehaniskas
prieksrocibas, iznemot rokas/plaukstas pagarinajuma funkciju.

(vi) Ja tiek konstatéts izsp€les nijas parkapums, izspélétais akmens
tiek iznemts no spéles, un komanda, kas nav vainojama parkapuma,
novieto visus izkustinatos akmenus atpakal to pozicijas, kuras tie
atradas pirms parkapuma.

PUNKTU SKAITISANA

Spéles iznakumu nosaka péc punktu vairakuma, pabeidzot paredzétos
spéles endus, vai, kad komanda gust uzvaru par savu pretinieku, vai,
kad viena no komandam tiek aritmétiski izslégta, nodrosinot, ka tiek
izspéléts minimalais endu skaits. Komanda, kas ir aritmétiski izslégta,
var pabeigt iesakto endu, bet nevar sakt jaunu endu. Tomeér, ja
komanda ir aritmétiski izslégta speles pédeéja enda, spéle ir jaaptur,
kad tas notiek, un ends netiek pabeigts. Ja paredzéto endu izspéles
nosléguma rezultats ir neizskirts, spéle turpinas ar papildu endu(-iem),
un komanda, kura gust pirmo punktu, uzvar spéle.

Enda nosléguma (kad visi akmeni ir izspéléti) komanda sanem vienu
punktu par katru tas akmeni, kas atrodas maja vai pieskaras majai un ir
tuvak mérkim neka jebkurs pretinieku komandas akmens.
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Enda rezultatu nosaka, skipiem vai viceskipiem, kas atbild par maju,
vienojoties par punktu skaitu. Ja pirms S$T lémuma pienemsanas ir
izkustinati akmeni, kuri varétu bit ietekméjusi enda gito punktu skaitu,
komanda, kas nav vainojama parkapuma, sanem papildpunktus, kas
varétu but ieguti no mérijjuma.

Nosakot enda rezultatu, ja komandas nesp€j vizuali noteikt, kuri
akmeni atrodas tuvak meérkim, vai ar1 to, vai akmens pieskaras majai,
tiek izmantots mérinstruments. Mérijumi tiek veikti no mérka lidz
tuvakajai akmens dalai. No katras komandas persona, kas atbild par
maju, drikst vérot jebkadus ar mérinstrumentu veiktos mértjumus.

Ja divi vai vairak akmeni atrodas tik tuvu mérkim, ka nav iesp&jams
izmantot mérinstrumentu, noteiksana tiek veikta vizuali.

Ja nav iespéjams pienemt lémumu ne vizuali, ne izmantojot merierici,
akmeni tiek uzskatiti par vienlidzigiem, un:

(i) Ja mérjums tika veikts, lai noteiktu, kura komanda guva punktu
enda, ends netiek ieskaitits.

(i1) Ja meérijjums tika veikts, lai noteiktu papildu punktus, tikai tie
akmeni, kas atrodas tuvak mérkim, tiek ieskaititi.

Ja aréjs spéks izraisa akmenu, kuri bltu ietekmé&jusi rezultatu,
parvietosanu pirms vienosanas par rezultatu, tiek ievérota sada kartiba:

(i) Ja izkustinatie akmeni bltu noteikusi, kura komanda gist punktu
enda, ends tiek atkartoti izspéléts.

(i) Ja komanda guva punktu(-us) un izkustinatais(-tie) akmens(-ni)
bitu noteikusi, vai tiktu pieskirts(-i) papildu punkts (-i), komandai
ir izveéles iesp€jas atkartoti izspélét endu vai paturét jau iegtito(-os)
punktu(-us).

Komanda atzist sakavi spélé tikai tad, kad ta ir izspéléjosa komanda.
Ja komanda atzist sakavi spelé pirms enda beigam, enda rezultats tiek
noteikts taja bridi sadi:
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(i) Ja abam komandam vél ir palikusi izspéléjami akmeni, uz rezultatu
tablo tiek atteloti ,,X” burti.
(i1) Ja tikai viena no komandam ir izspél€jusi visus savus akmenus:

1) Ja komandai, kas ir izspél€éjusi visus savus akmenus, ir
ieskaitams(-i) akmens(-ni), punkti netiek pieskirti, bet uz
rezultatu tablo tiek attéloti ,,X” burti, iznemot, ja punkti ir
nepieciesami iznakuma noteiksanai.

2) Ja komandai, kas nav vél izspél€jusi visus savus akmenus, ir
ieskaitams(i) akmens(-ni), Sie punkti tiek pieskirti un attéloti uz
rezultatu tablo.

3) Ja ieskaitamu akmenu nav, uz rezultatu tablo tiek attéloti ,,X”
burti.

(i) Ja komanda nav ieradusies uz spéles saksanu noteiktaja laika, tiek
ieverota Sada kartiba:

(i) Ja spéles sakums tiek kavéts par 1-15 mintutém, tad komanda, kas
nav vainojama parkapuma, sanem vienu punktu, un tai ir pirma vai
otra akmens izvéles tiesibas faktiskas spéles pirmaja enda; viens
ends tiek uzskatits par pabeigtu.

(i1) Ja spéles sakums tiek kavéts par 15-30 minutém, tad komanda, kas
nav vainojama parkapuma, sanem vienu papildu punktu, un tai ir
pirma vai otra akmens izvéles tiesibas faktiskas spéles pirmaja
enda; divi endi tiek uzskatiti par pabeigtiem.

(iii) Ja spéle nav sakta péc 30 minutém tad komanda, kas nav
vainojama parkapuma, tiek pasludinata par uzvaréjuso uz
izsleégsanas pamata.

(j) Atteiktas spéles galigais rezultats tiek fikséts ka “W - L” (uzvara (win) -
zaud€éjums (loss)).

R12. PARTRAUKTAS SPELES

Ja kaut kada iemesla dél spéle tiek partraukta, ta tiek atsakta vieta, kur
spélésana tika apturéta.
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R13. KERLINGS RATINKRESLOS
(@) Akmeni tiek izspéléti no nekustiga ratinkrésla.

(b) Ja akmens tiek izspéléts no zonas starp haku un majas augséjas dalas
aréjo malu izspéeles gala, kresls ir janovieto ta, lai, izspéli sakot,
akmens atrastos uz viduslinijas. Kad akmens tiek izspéléts no zonas
starp majas augséjas dalas arejo malu un hogliniju izspéles gala, krésls
ir janovieto ta, lai, izspéli sakot, akmens visa ta platuma atrastos
ratinkrésla liniju robezas.

(c) lzspéeles laika spélétaja, kas izspelé akmeni, pédas nedrikst pieskarties
ledus virsmai, un ratinkrésla riteniem jabut tiesa saskarsmeé ar ledu.

(d) Akmens izspéle tiek veikta ar tradicionalo rokas/plaukstas atlaiSanas
metodi vai izmantojot saskanotu izspéles nuju. Tikai galvu uzgali, kas
tika izmantoti 2017. gada Pasaules ratinkérlinga cempionata, tiks
atlauti izmantosanai 2017./2018. gada sezona WCF rikotajas
ratinkérlinga sacensibas, ieskaitot 2018. gada Ziemas Paraolimpiskas
spéles.

Akmens ir skaidri jaatlaiz no rokas vai ndjas, pirms akmens sasniedz
hogliniju izspéles gala.

(e) Akmens tiek uzskatits par spélé esosu, kad tas sasniedz hogliniju
izspéles gala. Akmeni, kas nav sasniedzis hogliniju izspéles gala, var
atgriezt spélétajam un izspélét atkartoti.

(f) Bersana nav atlauta.

(g) Ja tiek konstatéts izspéles niijas parkapums, izsp€létais akmens tiek
iznemts no spéles, un komanda, kas nav vainojama parkapuma, novieto
visus izkustinatos akmenus atpakal to pozicijas, kuras tie atradas pirms
parkapuma.
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(h) WCF nrikotajas sacensibas spélétajiem ratinkréslos katrai uz ledus
esosajai komandai ir jabit cetriem spélétajiem, kas izspélé akmenus,
un visas spéles laika komandam jabut veidotam no abu dzimumu
spéletajiem. Komanda, kas neievéro So noteikumu, zaudé tiesibas
speléet.

(i) Visas spélés ir paredzeéts izspélét 8 endus.

R14. JAUKTO KOMANDU KERLINGS

(@) Katra komanda ir jabat diviem virieSu dzimuma un diviem sieviesu
dzimuma spélétajiem, un virieSsu un sieviesu dzimuma spélétajiem
akmeni ir jaizspélé parmainus (V, S, V, S, - vai - S, V, S, V). Rezerves
spelétaji nav atlauti.

(b) Ja komanda spélé ar trim spélétajiem, ir jaievero izspéles veiksanas
kartiba, balstoties uz pamisus spélétaju dzimumu (V, S, V, - vai - S, V,
S). Ja tas notiek spéles norises procesa, izspéles rotaciju var mainit, lai
atbilstu Sim kritérijam.

(c) Skips vai viceskips var but jebkurs komandas dalibnieks, bet tiem ir
jabut no pretéjiem dzimumiem.

(d) Visas jaukto paru spélés ir paredzéts izspélét 8 endus.

(e) Komandai drikst but viens treneris un viens oficialais komandas
parstavis. Tikai Sis divas personas drikst sédet uz pasi Sim nolikam
paredzeta treneru solina.
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R15. JAUKTO PARU KERLINGS

(@) Komanda sastav no diviem spélétajiem - viena viriesa un vienas
sievietes. Rezervisti nav atlauti. Komandai jaatsakas no jebkuras(-am)
spéles(-em), kura(-as) ta nesp€j nodrosinat abus spélétajus, spéléjot
visas spéles laika. Katrai komandai var but viens treneris un viens
oficialais komandas parstavis.

(b) Punktu skaitiSana notiek tapat ka parastaja kérlinga spéle.
»,Novietotie” akmeni, kas tiek novietoti pirms katra enda sakuma, tiek
ieskaititi rezultata.

(c) Katra spéle paredzéets izspelet 8 endus.

(d) Katra komanda viena enda izspélé 5 akmenus. Spélétajam, kurs izspélé
komandas pirmo akmeni attiecigaja enda, ir jaizspelé ari komandas
pédéjais akmens saja enda. Otrs komandas dalibnieks izspelé komandas
otro, treso un ceturto akmeni attiecigaja enda. Spélétajs, kas izspéle
pirmo akmeni, var mainities no enda uz endu.

(e) Pirms enda ceturta akmens izspéles ir aizliegts izstumt arpus-spéles
pozicija jebkuru akmeni, kas atrodas spélé, tai skaita ,novietotos”
akmenus un tos, kuri atrodas maja (ceturtais izspéletais akmens ir
pirmais akmens, ar kuru var iznemt jebkuru akmeni no spéles). Ja tiek
konstatéts parkapums, izspélétais akmens tiek iznemts no spéles, un
komanda, kas nav vainojama parkapuma, novieto jebkuru(-us)
izkustinato(-os) akmeni(-nus) atpakal ta (to) pozicija(-as), kura(-as) tas
(tie) atradas pirms parkapuma.

(f) Pirms katra enda sakuma viena komanda novieto savu ,novietoto”
akmeni laukuma spéles gala viena no divam pozicijas, ko apzimé ar A
un B. Pretinieka ,novietotais” akmens tiek novietots taja pozicija, kura
attiecigi (A vai B) ir palikusi briva. So poziciju izvietojums ir $ads:

(i) Pozicija A: Novieto ta, lai viduslinija skérso akmeni tiesi pa vidu un
akmens atrastos tiesi pirms vai uzreiz aiz viena no 3 ledi esosajiem
punktiem. Punkti tiek atziméti uz viduslinijas (skatit shemu):
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1) viduspunkta starp hogliniju un majas augséjas dalas aréjo malu.
2) 0.915 m (3 pédas) no viduspunkta, kas ir tuvak majai.

3) 0.915 m (3 pedas) no viduspunkta, kas ir hoglinijai.

Atkariba no ledus stavokla, ja nav pieejams neviens sacensibu
oficialais parstavis, kas varétu pienemt [émumu, pirms pirmsspéles
iesildisanas sakuma komandas nosaka konkréto izmantojamo
PoZicijas A atrasanas vietu katram laukumam, un Sis novietojums ir
jasaglaba visa spéles laika.

(ii) Pozicija B: Novieto ta, lai viduslinija skérso akmeni tiesi pa vidu un
akmens atrastos 4-pédu apla aizmuguré. Akmens aizmuguréjai
malai ir jabut viena liment ar 4-pédu apla aizmuguréjo malu (skatit
shemu).

(iii) Speka spéle: Vienu reizi spéles laika katra komanda, kad tai ir
tiesibas pienemt lémumu par ,,novietoto” akmenu izvietojumu, var
izmantot ,,Speka spéles” iesp€ju, lai novietotu Sos divus akmenus.
Maja esosais akmens (B), kas pieder komandai, kurai attiecigaja
enda jaizspelé pédejais akmens, tiek novietots jebkura majas pusé
ta, lai akmens aizmuguréja mala pieskartos mérka [inijai punkta,
kur saskaras 8-pédu un 12-pédu apli. Sarga akmens (A) tiek
novietots taja pasa laukuma pusé, taja pasa attaluma, kads tika
noteikts centra sargiem (skatit shému). ,,Spéka spéles” iespé&ju
nevar izmantot papildu endos.
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Attéls Nr. 1 - Centra sargs

7Y feet
(2.286 m.)

3 feet
(0.915m.)

¥

24. \pp. WCF Kerlinga noteikumi 2017. gada oktobris



Attéls Nr. 2 - Spéka spéles iespéja

3" 7" feet
(1.09 m.)

3' 6" feet
(1.07 m.)

3’ 5" feet
(1.04 m.)

7" feet
3' 7" feet (2.286 m.)
(1.09 m.)

3' 6" feet
(1.07 m.)

3’ 5" feet
(1.04 m.)

>

(g) Komanda, Kkurai
izvietojumu, ir:

(i) Komandas,

2017. gada oktobris

ir japienem [émums par

,novietoto”

akmenu

kas ir pretinieki spélé, izmanto Pédéjas akmens
izspéles (LSD) metodi, lai noteiktu, kurai komandai ir l@émuma
pienemsanas tiesibas pirmaja enda. Komandai, kurai ir mazaka LSD
distance, tiek pieskirtas tiesibas pienemt lémumu par izvietojumu.
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(ii) Pec pirma enda komandai, kura neguva punktus, tiek pieskirtas
tiesibas pienemt [émumu par izvietojumu.

(iii) Ja neviena no komandam enda nav guvusi punktus, komandai, kura
izspéléja pirmo akmeni Saja enda, tiek pieskirtas tiesibas pienemt
l[émumu par izvietojumu nakamaja enda.

(h) Komanda, kuras ,novietotais” akmens tiek novietots Pozicija A (pirms
majas), izspélé pirmo akmeni $aja enda, un komanda, kuras
“novietotais” akmens tiek izvietots Pozicija B (maja), izspélé otro
akmeni saja enda.

(i) Kameér komanda atrodas izspéles procesa, spélétajs, kurs neveic izspéli,
drikst atrasties jebkura vieta uz komandas laukuma ledus virsmas. Péc
izspéles jebkurs no abiem spélétajiem var berzt vinu izspéléto akmeni
un jebkurus vinu komandai piederosos iekustinatos akmenus jebkura
vieta pirms mérka [inijas spéles gala. Sis noteikums attiecas uz visiem
komandas izspeletajiem akmeniem, taja skaita LSD.

(j) Ja tiek konstatéts izspéles parkapums, izspélétais akmens tiek iznemts
no spéles, un komanda, kas nav vainojama parkapuma, novieto visus
izkustinatos akmenus atpakal to pozicijas, kuras tie atradas pirms
parkapuma. Ja parkapums ir atklats tikai pec nakama akmens izspéles,
spéle turpinas ta, it ka parkapums nebutu noticis, tomér spélétajs, kas
izspéléjis pirmo akmeni enda, drikst izspélét ne vairak ka divus
akmenus Saja enda.

R16. AIZLIEGTAS VIELAS

Visa veida sportisko sniegumu pastiprinosu vielu lietosana bez arsta
atbrivojuma, neatkarigi no ta, vai tas ir lietotas apzinati vai citadak,
tiek uzskatita par neétisku un aizliegtu. Ja sada lietosana tiek
konstatéta, spéeletajs(-i) tiek diskvalificéti no sacensibam, par to tiek
informéta vina Biedru asociacija, un tas var novest pie talakas
izslegsanas.
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R17. NEPIEDIENIGA UZVEDIBA

Jebkuras komandas dalibniekam ir aizliegts nepiedienigi uzvesties,
lietot lamuvardus vai aizskarosi izteikties, launpratigi izmantot
ekipéjumu vai apzinati nodarit kaitéjumu. Jebkur$ parkapums var
novest pie ta, ka pilnvarota keérlinga organizacija izslédz parkapumu
izdarTjuso(-as) personu(-as).
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SACENSTBU NOTEIKUMI

C1.

C2.

(@)

VISPARIGI

WCF sacensibu rikosanas noteikumi ir aktualie Pasaules Kérlinga
Federacijas (WCF) noteikumi. Ja tiek veiktas jebkadas izmainas, tas
tiek izskaidrotas komandas sanaksmes laika.

WCF rikoto sacensibu datumus nosaka WCF valde.

Spélu un sacensibu grafikus nosaka WCF, konsultéjoties ar
Rikotajkomiteju.

Smékésana, tai skaita elektronisko cigaresu iekartu lietosana, WCF
rikoto sacensibu teritorijas robezas ir aizliegta.

WCF antidopinga noteikumi un procediras, kas atbilst Pasaules
antidopinga agentdras prasibam, tiek piemérotas un ir publicétas WCF
antidopinga brosura.

Jebkadam ieteicama laukuma izméra variacijam ir jabut saskanotam ar
WCF.

WCF rikotajos ¢empionatos zelta medalas tiek pieskirtas pirmo vietu
ieguvusajai komandai, sudraba medalas - otro vietu ieguvusajai
komandai, un bronzas medalas - treSo vietu ieguvusajai komandai. 5
spélétaji (2 Jaukto paru spélés un 4 Jaukto komandu spélés) un to
treneris sanem medalas, ja ir ieradusies un atbilst komandas prasibam,
un vini drikst kapt uz pjedestala. Ziemas Olimpiskajas spélés,
Jaunatnes Olimpiskajas spélés un Ziemas Paraolimpiskajas spéles
medalas sanem un uz pjedestala drikst kapt tikai spelétaji.

STARTEJOSAS KOMANDAS

Katru komandu nominé tas asociacija/federacija.
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(b) Ja nominéta komanda nesp€j vai nevélas piedalities, attieciga
asociacija/federacija nominé citu komandu.

(c) Komandas, kas piedalisies sacensibas, ir japazino vismaz 14 dienas
pirms sacensibu sakuma. Pazinojums par aizstasanu ir javeic [idz
komandas sanaksmes noslégumam.

(d) Visiem spélétajiem, kas piedalas WCF rikotajas sacensibas, ir jabut
savu asociaciju/federaciju godpilniem biedriem ar labu reputaciju.

(e) Lai varétu piedalities Pasaules Junioru kérlinga cempionata (WJCC) un
kvalifikacijas spelés, spelétajam jabut mazak neka 21 gadu vecam lidz
30. jUnija dienas beigam iepriekséja gada pirms paredzéta cempionata
norises gada.

(f) Lai varetu piedalities Pasaules Senioru kérlinga cempionata (WSCC) un
kvalifikacijas spélés, spéletajam jabut sasniegusam vismaz 50 gadu
vecumu 1dz 30. jUnija dienas beigam iepriekséja gada pirms paredzeta
¢empionata norises gada.

(g) Lai varétu piedalities Pasaules Ratinkréslu kérlinga cempionata
(WWhCC) un kvalifikacijas spélés, spélétajam jabut bdtiskiem,
nodemonstréjamiem kaju/gaitas funkciju trauc€jumiem un jaizmanto
ratinkrésls ikdienas parvietosanas nolikos vai jakvalificéjas atbilstosi
atbilstibas kritérijiem.

(h) Visiem spélétajiem un to trenerim ir japiedalas komandas sanaksme.
Nepiedalisanas sanaksmé bez saskanosanas ar Galveno tiesnesi nozZimé,
ka attieciga komanda zaudé pedéja akmens prieksrocibas sava pirmaja
spélé. Piedalities drikst tikai komandas spélétaji, viens treneris,
komandas lideris un tulks, ja nepiecieSams. Péc apla turnira izslégsanas
sanaksmés no komandas ir japiedalas vienam vai diviem komandas
dalibniekiem (spélétajiem wun/vai trenerim), pretéja gadijuma
komanda zaudés izvéles tiesibas (pirma vai otra iesildisanas, akmens
krasa, utt.), kuras tai pienaktos normalos apstaklos.
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(i) Komandas izspéles rotacija, skipa un viceskipa pozicijas, rezervists un
treneris tiek noraditi sakotnéja komandas sastava veidlapa un iesniegti
Galvenajam tiesnesim komandu sanaksmes nosléguma. Komandas
(ideris / nacionalais treneris / tulks, ja nepieciesams, ar7 tiek uzskaititi.
Spéles komandas sastava veidlapu (drukata vai elektroniska veida) ir
jaiesniedz Galvenajam tiesnesim vismaz 15 mindtes pirms pirmsspéles
iesildisanas, lai apstiprinatu sakotnéjo komandas sastavu vai noraditu
uz izmainu veiksanu.

(j) Komandai jauzsak sacensibas ar cetriem (Jaukto paru gadijuma -
diviem) spélétajiem, kas izsp€lé akmenus. Komanda tiks izslégta katra
spélé sacensibu sakuma, lidz ta varés uzsakt spéli ar cetriem
atbilstosiem spélétajiem. Arkartas gadijumos, sanemot tris personu
komisijas (WCF Sacensibu direktors vai Parstavis, sacensibu Tehniskais
delegats, sacensibu Galvenais tiesnesis) atlauju, komandai var laut sakt
sacensibas tris spélétaju sastava. Ja nepieciesams, apelaciju uzklausa
WCF Prezidents/-e vai vina/-as parstavis.

(k) Spéeles norises laika treneris, rezervists un visi paréjie komandas
oficialie parstavji nedrikst sazinaties ar savu komandu vai atrasties
spéles zona, iznemot Tpasi paredzétos partraukumus vai komandas
partraukuma laika. Sis ierobezojums attiecas uz visa veida mutisko,
vizualo, rakstisko un elektronisko sazinu, tai skaita jebkadiem
méginajumiem dot signalus komandas partraukuma realizésanai.
Treneris, rezervists un viens komandas oficialais parstavis drikst
piedalities pirmssacensibu un pirmsspéles iesildiSanas treninos, bet vini
nedrikst sazinaties ar savu komandu LSD laika. Spéles laika ir aizliegti
neatlauti sakari vai jebkada veida parraides no treneru solina jebkurai
personai, kas neséz S$aja Tpasi noteiktaja zona. Treneri un citi
komandas personala dalibnieki, kas séZ uz treneru solina, nedrikst
skatities vai klausities parraides. Par jebkadu parkapumu vainiga
persona tiks nonemta no treneru solina uz attiecigas spéles laiku.

() Identifikacijas nolukos medijiem un sabiedribai komandas tiek
apzimétas ar to nosaukumu, ar kuru sacensibas piedalas to
asociacija/federacija, un péc skipa varda.
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c3.

(@)

(d)

FORMAS TERPI / EKIPEJUMS

Visiem komandas dalibniekiem ir janésa identiski formas térpi un
atbilstosi apavi, uznakot uz spéles laukuma, lai spélétu vai iesilditos.
Komandas dalibnieki nésa gaiSas krasas kreklus un spéles
jakas/dZemperus, ja tiem ir pieskirti akmeni ar gaisas krasas rokturiem,
un tumsas krasas kreklus un spéles jakas/dzemperus, ja tiem ir
pieskirti akmeni ar tumsas krasas rokturiem. WCF registré So apgérbu
krasu pirms katru sacensibu sakuma. Komandas treneriem/oficialajiem
parstavjiem ir vienmér janésa komandas vai nacionalais formas terps,
uznakot uz spéles laukuma. Sarkana tiek uzskatita par tumsu krasu.
(No 2018. gada 1. oktobra, ja vien WCF nelems citadak, gaisas krasas
formas térpi bis parsvara balta vai dzeltenda krasa. Apstiprindajums
kadai citai alternativai krasai ir japieprasa vismaz 8 nedélas pirms sim
sacensibam vai ar? var tikt pieprasits sezonas sakuma vairakam
sacensibam.)

Spélétaja uzvards ir jaattélo uz katra krekla un jakas/dzempera ar 5.08
cm (2 collu) vai lielakiem burtiem apgérba gabala mugurpuses aug$éja
dala, ka arm nosaukums, ar kadu to asociacija/federacija piedalas
sacensibas, ar 5.08 cm (2 collu) vai lielakiem burtiem uz apgérba
gabala mugurpuses virs jostasvietas. Ja vélas, uz mugurpuses drikst
attélot arm nacionalo emblému, bet tikai kopa ar nosaukumu, ar kadu
asociacija/federacija piedalas sacensibas, un, attélojot to starp So
nosaukumu un spélétaja uzvardu. Ja diviem vai vairakiem komandas
dalibniekiem ir vienads uzvards, ir jaattélo ar7 vinu varda pirmais(-ie)
burts(-i).

Reklamas izvietosana uz spélétaja apgérba vai ekip&juma ir atlauta,
stingri ievérojot WCF izdotas, spéka esosas vadlinijas. WCF var péc
saviem ieskatiem aizliegt izmantot jebkadu apgérbu vai ekip&jumu, ja
uzskata, ka tas ir nepienemams vai nepieméerots WCF sacensibu spélém.
Saja gramata ir ieklauta ari WCF Gérbsanas etikete.

Spéléetajs vai treneris, kuram nebis atbilstoss formas térps, tiks liegta
pieeja spéles laukumam un treneru solinam.
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(e) Katram spélétajam spéles sakuma jauzrada apstiprinata bersanas riks
un tikai Sis spélétajs So riku var izmantot bersanai spéles laika. Sods:
Ja spélétajs berz ar citas personas bersanas riku, akmens tiek iznemts
no speles.

(f) Spéletaji nedrikst mainit slotu galvas spéles laika, kamér Galvenais
tiesnesis nav devis ipasu atlauju. Sods: Ja maina ir notikusi bez
atlaujas, komanda zaudé spéli.

(g) Ja rezerves spélétajs iesaistas spélé, Sim spélétajam ir jalieto ta
spélétaja slotas galva, kuru vins aizstaj. Sods: Ja jauna slotas galva
tiek izmantota spél€, komanda zaudé spéli.

(h) Visam spéles laukuma inventaram, kas tiek izmantots WCF sacensibas,
jaatbilst WCF Inventara Standartiem, kas ir noteikti un publicéti WCF
interneta vietné. lemesli, kad inventars tiek uzskatits par neatbilstosu,
ietver, bet ne tikai: ledus virsmas bojasana, neatbilstiba spéka
esosajiem noteikumiem vai standartiem (pieméram, elektroniskas
komunikacijas ierices), snieguma testa rezultati, kas dod negodigas
priekSrocibas, nesp&ja registrét inventaru WCF biroja [idz noteikta
termina beigam.

(i) Sods par inventara lietoSana WCF sacensibas, kas neatbilst Sacensibu
Inventara standartiem, ko izdevusi WCF:

(i) Pirmais komandas parkapums sacensibu laika - spélétajs tiek
izslégts no sacensibam un komanda zaudé spéeli.

(i) Otrais komandas parkapums sacensibu laika - komanda tiek izslégta
no sacensibam un visiem spélétajiem nav atlauts spélet WCF
sacensibas 12 ménesu perioda.
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C4.

PIRMSSPELES IESILDISANAS

Pirms katras WCF rikoto sacensibu spéles sakuma katrai komandai ir
atlauta pirmsspéles iesildisanas uz laukuma, uz kura ta spélés.

Par pirmsspéles iesildisanas laiku un ilgumu informé komandas
sanaksmes laika.

Pirmsspéles iesildisanas grafiks apla turnira laika tiek péc iesp€jas
noteikts ieprieks, balstoties uz kritériju, ka katrai komandai pirma un
otra iesildisanas tiek pieskirta vienadu reizu skaitu. Apla turnira spélés,
kur to nav iespéjams noteikt ieprieks, ar monétas mesanas metodi
noteiktajam uzvarétajam tiek pieskirtas pirmas vai otras iesildisanas
izvéles iesp€jas.

Spélés péc apla turnira, kad Pédéjais akmens pirmaja enda ir ieprieks
noteikts, komanda, kas izspélé pédeéjo akmeni pirmaja enda, iesildas

pirma.

Ja Galvenais ledus tehnikis uzskata par nepieciesamu, péc pirmsspéles
iesildisanas ledus tiks notirits un izslidesanas celS nopeblots.

SPELU ILGUMS

Sacensibas, kuras paredzéts izspélét 10 endus, apla turnira ir jaizspelé
ne mazak ka 6 endi, un izslégsanas spélés ir jaizspele 8 endi.

Sacensibas, kuras paredzéts izspélét 8 endus, ir jaizspélé ne mazak ka
6 endi.
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cé.

SPELES LAIKS

Katrai komandai tiek pieskirtas 38 mindtes domasanas laiks 10 endu
spélé un 30 mindtes domasanas laiks 8 endu spélé (38 mindtes
ratinkréslu kérlinga, 22 mindtes jaukto paru kérlinga). Sis laiks tiek
fikséts un ir redzams komandam un treneriem visas spéles laika.

Ja komanda aizkavé spéles sakumu, katrai komandai pieskirtais
apdomasanas laiks tiek samazinats par 3 miniatém un 45 sekundém (4
mindtém un 45 sekundém ratinkréslu kérlinga, 2 minutém un 45
sekundém jaukto paru kérlinga) par katru endu, kas tika uzskatits par
pabeigtu (tiek piemérots Kérlinga noteikumu punkts R11(i)).

Ja ir nepieciesami papildu endi, spéles pulksteni tiek atiestatiti, un
katrai komandai tiek pieskirtas 4 mindtes un 30 sekundes apdomasanas
laika par katru papildu endu (6 minutes ratinkréslu kérlinga, 3 minutes
jaukto paru kérlinga).

Spéle un katrs ends sakas, kad beidzas pieskirtais partraukuma laiks.
Izspélejosas komandas spéles pulkstenis neskaitis laiku spéles/enda
sakuma@, iznemot gadijumu, ja komanda aizkavé sakumu (netiek veikta
uz prieksu vérsta kustiba no haka vai akmens nav atlaists no izspéles
ndjas), tad tas spéles pulkstenis tiks iedarbinats. Ja aizkav€juma nav,
ka pirmajai laiku katra enda saks skaitit tai komandai, kas izspélé otro
akmeni.

Kad visi zemak noraditie kritériji tiek apmierinati, komanda, kas

attiecigaja bridi neveic izspéli, kllst par izspéléjoso komandu, un tas

spéles pulkstenis tiek iedarbinats:

(i) visi akmeni ir apstajusies vai Skérsojusi gala liniju, un

(ii) akmeni, kas ir izkustinati izspéléjosas komandas pielauto
parkapumu rezultata un tos ir nepiecieSams repozicionét, tiek
novietoti atpakal to pozicijas, kuras tie atradas pirms parkapuma,
un
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(iii) spéles zona tiek nodota otrai komandai - persona, kas atbild par
maju, atrodas aiz gala Uinijas, un izsp€létajs un slaucitaji ir
parvietojusies uz laukuma malam.

Komandas spéles pulkstenis tiek apturéts, kad akmens ir sasniedzis
meérka liniju (hogliniju ratinkréslu kérlinga) izspéles gala.

Komanda padod akmenus tikai tad, kad tas spéles pulkstenis skaita
laiku vai tam ir paredzéts skaitit laiku. Jebkads parkapums nozimé, ka
akmens tiek atkartoti izspéléts péc tam, kad komanda, kas nav
vainojama parkapuma, ir novietojusi jebkurus izkustinatos akmenus
atpakal to pozicijas, kuras tie atradas pirms parkapuma. Parkapumu
pielavusas komandas pulkstenis tiks iedarbinats, tiklidz visi izkustinatie
akmeni ir novietoti to pozicijas, un tiks apturéts, kad atkartoti
izspélétais akmens sasniedz mérka liniju (hogliniju ratinkréslu kérlinga)
izspéles gala.

Ja akmenus ir nepiecieSams repozicionét aréja spéka izraisita
parkapuma del, abi spéles pulksteni tiek apturéti.

Spéles pulksteni tiek apturéti jebkura laika, kad iejaucas tiesnesis.

Péc tam, kad komandas ir vienojusas par enda rezultatu, notiek
partraukums, kad neviens no spéles pulksteniem neskaita laiku. Ja
nepieciesams veikt mértijumu, partraukums sakas péc ST mérijuma
pabeigsanas. Partraukuma ilgumu starp endiem, kas var but atkarigs no
televizijas prasibam vai citiem aréjiem faktoriem, nosaka katram
sacensibam un paskaidro komandas sanaksmes laika. Ja partraukums
ilgst 3 minutes un ilgak, komandas tiek informétas, kad ir palikusi 1
partraukuma minute. Komandas nedrikst izspélét nakama enda pirmo
akmeni atrak ka 10 sekundes pirms partraukuma beigam. Izspéléjosas
komandas spéles pulkstenis saks skaitit laiku, partraukumam beidzoties,
iznemot gadijumu, ja spélétajs atrodas izsp€les procesa. Partraukuma
ilgums parasti ir:
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(i) 1 minute péc katra enda beigam, iznemot gadijumus, kas minéti
(j)(ii) punkta. Jauktajiem pariem, ja paSi spélétaji atbild par
stacionaro akmenu izvietosanu pirms katra enda, laikam starp
endiem tiek papildus pievienotas 30 sekundes.

Komandas nedrikst nekada veida satikties vai sazinaties ar treneri,
rezervistu vai jebkuru citu komandas oficialo parstavi.

(i) 5 minttes péc ta enda beigam, kas iezimé spéles pusi. Spéles zonas
ietvaros komandas drikst satikties ar jebkuru spélétaju un
komandas oficialo parstavi, kuram ir atlauts atrasties uz treneru
solina Sis spéles laika.

Ja spélétajam ir atlauts atkartoti izspélét akmeni, tiesnesis nolemj, vai
nepieciesamais laiks tiek atskaitits no sis komandas spéles laika.

Ja ir atkartoti jaizspélé ends, spéles pulksteni tiek atiestatiti uz laiku,
kas tika fikséts, beidzoties iepriekséjam endam.

Ja tiesnesis nosaka, ka komanda nepamatoti aizkavé spéli, tiesnesis par
to informé parkapumu pielavusas komandas skipu un, ja péc $1
pazinojuma nakamais izspéléjamais akmens nav sasniedzis mérka liniju
(hogliniju ratinkréslu kérlinga) izspéles gala 45 sekunzu laika, akmens
nekavéjoties tiek iznemts no spéles.

Katrai komandai ir japabeidz sava spéles dala noteiktaja laika, vai ar1
ta zaudé tiesibas spélet. Ja akmens sasniedz mérka [iniju (hogliniju
ratinkréslu keérlinga) izspéles gala pirms spéles laika beigam, tiek
uzskatits, ka akmens ir izspéléts laika.

Komandai, kuras pulkstenis ir darbojies laika skaitisanas klldas dél
(nepareizais pulkstenis darbojies), pie tas laika tiks pieskaitits
noteiktais kltudas laiks divkarsa apmeéra.
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C7.

Komandai, kuras pulkstenis nav darbojies laika skaitiSanas kllidas dél
(neviens pulkstenis nedarbojas), netiks nonemts laiks no tas pulkstena,
bet atbilstoss laika daudzums tiks pievienots otras komandas
pulkstenim.

KOMANDAS PARTRAUKUMI / TEHNISKIE PARTRAUKUMI

Komandas partraukumi tiks atlauti visos WCF pasakumos, netkarigi no
ta, vai laika pulksteni tiks vai netiks izmantoti.

Katra komanda var pieteikt vienu 60 sekunzu ilgu komandas
partraukumu katra spélé un vienu 60 sekunzu ilgu komandas
partraukumu katra papildu enda.

Kartiba komandas partraukuma pieteiksanai ir Sada:
(i) Tikai uz ledus esosie spéletaji drikst pieteikt partraukumu.

(i) Komandas partraukumu var pieteikt jebkurs spélétajs, kurs atrodas
uz ledus, tikai, kad attiecigas komandas spéles pulkstenis darbojas.
Speléetajs signalizé komandas partraukumu, ar rokam atveidojot
,» 1 burta signalu.

(iii) Komandas partraukums (kad sp€les pulkstenis ir apturéts) sakas,
tiklidz tiek pieteikts partraukums, un tas sastav no ,,parvietosanas
laika”, kas nepieciesams, lai nonaktu pie komandas, un papildus 60
sekundem. Parvietosanas laika ilgumu katras sacensibas nosaka
Galvenais tiesnesis, un tas tiek dots visam komandam, neatkarigi
no ta, vai komandai ir vai nav treneris un, vai treneris nak vai
nenak uz spéles laukumu.
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cs.

(iv) Tikai viena partraukumu pieteikusas komandas persona, kas
atrodas 1pasi apzimétaja treneru zona, un tulks, ja nepiecieSams,
drikst tikties ar komandu. Sai personai vai personam, ja ir
nepieciesams tulks, ir jaizmanto pasi iezimétais cels, lai nonaktu
pie komandas. Ja blakus laukumam atrodas staigasanai paredzéti
celini, $1 persona nedrikst stavet uz spéles ledus laukuma virsmas.

(v) Komanda tiek informéta, kad [idz komandas partraukuma beigam ir
palikusas 10 sekundes.

(vi) Kad komandas partraukuma laiks ir beidzies, personai(-am) no
treneru solina ir japartrauc parrunas ar komandu un nekavéjoties
jaatstaj spéles zona.

Komanda drikst pieteikt tehnisko partraukumu, lai pieprasitu lémuma
pienemsanu saistiba ar traumu vai citu attaisnojosu apstaklu gadijuma.
Tehnisko partraukumu laika spéles pulksteni tiks apturéti.

AKMENS PIESKIRSANA / PEDEJA AKMENS IZSPELE

Komanda, kas apla turnira spélu grafika ir uzradita ka pirma, spélés ar
akmeniem, kuriem ir tumsas krasas rokturi; komanda, kas uzradita ka
otra, spélés ar akmeniem, kuriem ir gaisas krasas rokturi.

Spéles, kuras nepieciesama Pedéja akmens izspéle (LSD), katras
komandas pirmsspéles iesildiSanas nosleguma divi dazadi spéeléetaji
izspélés divus akmenus lidz mérkim majas gala - pirmo akmeni ar
rotaciju pulkstena raditaja virziena, bet otru akmeni - ar rotaciju
pretéji pulkstena raditaja virzienam. Spélétajam (rezervistam), kurs
ir atlauta (iznemot ratinkréslu kérlingu). Jaukto komandu keérlinga
spélés katra dzimuma spélétajam ir jaizspélé viens akmens, bet
berz€jus komanda izvélas neatkarigi no vinu dzimuma.
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Pirmais akmens tiks nomérits un iznemt no spéles pirms otra akmens
izspéles. Katram akmenim piefiksétie attalumi tiks saskaititi kopa, lai
noteiktu komandas kop€jo LSD rezultatu attiecigaja spélé. Komandai,
kurai ir mazaks kopé€jais LSD rezultats, tiks pieskirtas izvéles iesp€jas
izspélét pirmo vai otro akmeni attiecigas spéles pirmaja enda. Ja abam
komandam ir vienadi kopé&jie LSD rezultati, tiek salidzinati individualie
LSD akmeni, un labakajam nevienadajam LSD rezultatam tiek
pieskirtas izvéles tiesibas padot pirmo vai otro akmeni pirmaja enda.
Ja abam komandam ir pilnigi vienadi individualo LSD akmenu attalumi,
izveles tiesibas tiks noteiktas, metot monétu.

LSD attalumi tiks nomériti un piefikséti sadi:

(i) Visi atseviskie mérijumi tiek veikti no mérka lidz akmens tuvakajai
dalai, bet LSD attalumi tiks uzraditi centimetros ka attalums no
mérka [1dz akmens vidum.

(ii) Oficialais radiuss WCF cempionatu sacensibas tiek pienemts ka
14.2 cm.

(iii) Pie ikviena nomérita rezultata ir japieskaita 14.2 cm radiuss. Tas
nozimé&, ka attalums tiem akmeniem, kas neatrodas maja, ir 185.4
cm + 14.2 cm = 199.6 cm.

(iv) Akmeni, kas nosedz merki, tiks nomériti no divam vietam
(bedritém) pie 4 p&du apla malas. Sis divas vietas veido 90 gradu
lenki ar vidus bedriti un atrodas 0.61 m (2 pédu) attaluma no vidus
bedrites.

LSD akmenu skaits un katram spélétajam pieskirto izspélu skaits, kas
tiek veiktas pulkstena raditaja virziena un pretéji pulkstena raditaja
virzienam, tiks noteiktas katras sacensibas atkariba no spélu skaita
apla turnira. Balstoties uz sakotnéjo komandas sastava veidlapu,
Cetriem spélétajiem (2 Jaukto paru keérlinga) ir jaizpilda minimalais
LSD izspélu skaits. Ja tiek konstatéts parkapums, neizpildot minimalas
prasibas, attiecigais(-ie) LSD tiks fikséti ka 199.6 cm.
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(i)

Rezervista izsp€létos LSD akmenus var saskaitit kopa apla turnira

nosléguma ar tikai vienu citu spélétaju ta, lai Sis spélétajs batu
izpildijis minimalo nepiecieSamo LSD akmenu skaitu.

(i) Ja komanda aizvada visu sacensibu laiku 3 spélétaju sastava,
iztrikstosa spélétaja LSD metienu nosactjumi tiek sadaliti taisnigi

starp paréjiem spélétajiem.

(iii) Ja komanda sak sacensibas pilna sastava, bet tad kada iemesla dél
spélétajs nevar izpildit minimalos LSD metienu nosacijumus,
maksimalais 199.6 cm radijums tiks ierakstits par katru komandas
iztrukstoso LSD metienu.

40. lpp.

Apla turnira LSD akmenu Minimums, kas jaizpilda katram
spéles skaits spélétajam

4 8 2 akmeni, 1 pulkstena raditaja virziena + 1
pretéji pulkstena raditaja virzienam

5 10 2 akmeni, 1 pulkstena raditaja virziena + 1
pretéji pulkstena raditaja virzienam

6 12 2 akmeni, 1 pulkstena raditaja virziena + 1
preté€ji pulkstena raditaja virzienam

7 14 3 akmeni, vismaz 1 pulkstena raditaja
virziena + vismaz 1 preté€ji pulkstena
raditaja virzienam

8 16 3 akmeni, vismaz 1 pulkstena raditaja
virziena + vismaz 1 pretéji pulkstena
raditaja virzienam

9 18 4 akmeni, 2 pulkstena raditaja virziena + 2
pretéji pulkstena raditaja virzienam

10 20 4 akmeni, 2 pulkstena raditaja virziena + 2
pretéji pulkstena raditaja virzienam

11 22 4 akmeni, 2 pulkstena raditaja virziena + 2
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(e)

(e)

pretéji pulkstena raditaja virzienam

Jaukto paru kéerlinga sacensibas katrs spélétajs veic vienadu skaitu LSD
izspélu pulkstena raditaja virziena un pretéji pulkstena raditaja
virzienam. Ja spélu skaits ir nepara, starp spélétajiem var but viena
grieziena atskiriba.

Ja WCF rikotajas sacensibas tiek izmantota apla turnira kartiba (viena
grupa), kura katra no startéjosajam komandam aizvada spéles ar visam
paréjam komandam, pirmo akmeni, kas tiek izspéléts pirmaja enda péc
apla turnira spélém, nosaka sadi:

(i) Komandai, kurai ir labakais uzvaras-zaudéjumu rezultats, tiek
pieskirtas izvéles tiesibas izspeélét pirmo vai otro akmeni pirmaja
enda.

(i) Ja komandam ir vienadi uzvaras-zaudéjumu rezultati, attiecigas
apla turnira spéles uzvarétajam tiek pieskirtas izvéles tiesibas
izspélét pirmo vai otro akmeni pirmaja enda.

(iii) Neatkarigi no (i) un (ii) punktos noteikta sacensibas, kuras izmanto
Page izslégSanas sistému, tai komandai, kura uzvar 1-pret-2 spéli,
tiek pieskirtas izvéles tiesibas izspélét pirmo vai otro akmeni
pirmaja enda spélé, kura izcina zelta medalu; komandai, kura
zaudé pusfinala spélé, tiek pieskirtas izvéles tiesibas izspélét
pirmo vai otro akmeni pirmaja enda spélé, kura izcina bronzas
medalu.

WCF rikotajas sacensibas, komandam spéléjot apla turniru atseviskas
grupas, ja izslégsanas spélé(-es) komandas ir no vienas grupas, tiek
piemérots C8 (f) punkts, un, ja komandas ir no dazadam grupam,
komandai, kurai ir mazakais DSC, tiek pieskirtas tiesibas izvéleties
pirmo vai otro iesildiSanos vai akmens roktura krasu. Péc tam,
balstoties uz parasto LSD kartibu (bez minimalo prasibu piemérosanas),
tiks noteikts, kurai komandai tiek pieskirtas izvéles tiesibas izspélét
pirmo vai otro akmeni pirmaja enda.
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(h) Spelés péc apla turnira, ja komanda, kura izspélé pirmo akmeni
pirmaja enda, ir noteikta ieprieks, komandai, kura izspélé pirmo
akmeni pirmaja enda, ir tiesibas izvéléties akmens roktura krasu.

C9. KOMANDAS REITINGA NOTEIKSANA /
METIENA PRECIZITATES IZAICINAJUMS

(@) Sacensibu apla turnira laika komandas, kuram ir vienads uzvaru-
zaudéjumu skaits, tiek uzskaititas alfabétiski, vadoties péc tam
pieskirta trisburtu koda, un ienem vienadu reitinga poziciju.

(b) Lai noteiktu komandas reitinga poziciju apla turnira nosléguma, tiek
izmantoti sadi kritériji (noraditaja seciba):

(i) Komandas reitinga  pozicijas tiek noteiktas péc to
uzvaru/zaudéjumu skaita;

(i) Ja divam komandam ir vienads rezultats, augstaka reitinga pozicija
tiek pieskirta komandai, kura uzvaréja savstarpéja apla turnira
spéle;

(iii) Ja trim vai vairak komandam ir vienads rezultats, reitings tiek
noteikts péc to spélu rezultatiem, kas tika izspéléti So komandu,
kuram ir vienads rezultats, starpa (ja Sis procediras rezultata
reitinga rezultatu ir iespéjams noteikt dazam komandam, bet ne
visam, tad reitingu nosaka péc atlikuso komandu, kuram joprojam
ir vienads rezultats, spélu rezultatiem);

(iv) Visam atlikusajam komandam, kuram reitinga poziciju nav
iespéjams noteikt saskana ar (i) vai (ii), vai (iii) metodi, reitinga
poziciju nosaka ar Metiena precizitates izaicinajumu (DSC). DSC ir
visu atsevisko Peédéja akmens izspéle akmenu, kurus komanda ir
izsp€l€jusi apla turnira ietvaros, vidéjais attalums.
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Ja ir vairak ka viena grupa un Sis grupas ir dazada lieluma, lai
nodrosinatu, ka DSC tiek aprékinats tada pasa veida, tikai LSD
metieni no pirmajam ‘vienada skaita’ spélém tiks izmantoti.

Ja tiek nemti vera kopuma 11 vai mazak atseviskie akmeni,
aprékinot vidéjo attalumu, tiek automatiski izslégts viens
vissliktakais rezultats. Ja tiek nemti véra vairak neka 11 atseviskie
akmeni, aprékinot vidéjo attalumu, tiks izslégti divi vissliktakie
rezultati.

Komandai, kurai ir mazakais DSC raditajs, tiek pieskirta augstaka
reitinga pozicija. Ja DSC raditaji ir vienadi, tad komandai, kurai ir
labakais nevienadais ieskaitamais DSC, tiek pieskirta augstaka
reitinga pozicija. Ja visi ieskaitamie DSC ir vienadi, komandai, kura
ienem augstaku poziciju WCF Pasaules reitinga, tiek pieskirta
augstaka reitinga pozicija.

(v) Ja komandas sacensas dazadas grupas un nekvalificéjas izslégsanas
spelem, galigo reitingu nosaka, salidzinot visu grupu komandas,
kuram ir vienadas iepemtas vietas, DSC raditajus, pieskirot
augstako reitinga poziciju tai komandai, kurai ir labakais DSC
raditajs.

(vi) Pasakumos, kuros komanda tiek izslégta no sacensibam vienas
zaudétas spéles gadijuma, Sis pasas sesijas laika izslégtas
komandas tiek uzskaititas alfabétiski, vadoties péc tam pieskirta
trisburtu koda, un ienem vienadu reitinga poziciju.

(c) Ja komandam ir vienads rezultats attieciba uz izslégsanas poziciju,
komanda(s) var tikt izslégta(s), neaizvadot papildspéli.

(d) Ja komandam ir vienads rezultats attieciba uz izaicinajuma poziciju,
komanda(s) var izvairities no izaicinajuma pozicijas, neuzvarot
papildspéle, jo parspéles netiks aizvaditas.

(e) Ja komandam ir vienads rezultats attieciba uz izslégSanas poziciju,
komanda(s) var izvairities vai ar7 tikt ierindota izslégsanas pozicija,
nespélejot papildspéli, jo parspeles netiks aizvaditas.
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C10. TIESNESI

(@)

WCF katram WCF sacensibam noriko Galveno tiesnesi un Galvena
Tiesnesa vietnieku(s). Sts amatpersonam japarstav abi dzimumi, gan
virieSus, gan sievietes. Amatpersonas apstiprina to attiecigas
asociacijas/federacijas.

Tiesnesis izSkir jebkuru stridus jautajumu komandu starpa neatkarigi
no ta, vai noteikumi attiecas uz So jautajumu.

Tiesnesis var iejaukties jebkura bridi spéles laika un dot noradijumus
par akmenu novietojumu, spélétaju ricibu un noteikumu ievéerosanu.

Galvenais tiesnesis, ja vinam ir tadas pilnvaras, var iejaukties jebkura
bridi jebkuras spéles laika un dot tadus noradijumus par spéles gaitu,
kadus uzskata par nepiecieSamiem.

Tiesnesis var aizturet spéli jebkada iemesla dél un noteikt aizturéjuma
ilgumu.

Tiesnesis izlemj visus jautajumus, kas attiecas uz noteikumiem.
Gadijuma, ja tiesnesa lémums tiek parsadzets, Galvena tiesnesa
[emums tiek uzskatits par galigu.

Galvenais tiesnesis var izslegt spéletaju, treneri vai komandas
amatpersonu no spéles, ja tiek konstatéta neatbilstosa uzvediba vai
valoda. lIzslégtajai personai ir jaatstaj sacensibu laukums, un ta
nedrikst turpmak piedalities Saja spelé. Ja spélétajs tiek izslegts no
spéles, So spelétaju attiecigaja spele nedrikst aizstat ar rezervistu.

Galvenais tiesnesis var sniegt ieteikumus pilnvarotajai keérlinga
organizacijai par jebkura spélétaja, trenera vai komandas
amatpersonas diskvalifikaciju vai atcelSanu no pasreizéjam vai
turpmakajam sacensibam.
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TERMINU VARDNICA

Akmens
Rock
Stone

Apkart-gajiens
Come Around
Apli
Circles
Rings

Apla turnirs
Round Robin

Aritmétiski izslégta
Arithmetically
Eliminated

Aréjs spéks
External Force

Arpus-spéles pozicija
Out-of-play Position

Baiters
Biter

BerSana
Sweeping
Bersanas riks
Sweeping device

Birste (Slota)
Brush (Broom)

Bonspils
Bonspiel

Briva sarga zona (FGZ)
Free Guard Zone

Ceturtais spélétajs
Fourth Player

Dubultais teiks
Double Take-out

Ekip&jums
Equipment

Elektroniska hoglinijas
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Kérlinga akmens ir izgatavots no granita, un kérlinga spéles ietvaros
to izspélé spéletaji.

Metiens, kad akmens nostajas aiz cita akmens.

Skatit definiciju: Maja.

Sacensibas, kuras katra komanda izspélé spéli ar visam citam
komandam sava grupa.

Komandas statuss, ja kop€jais atlikusais izspél&éjamo un/vai spélé
palikuso akmenu skaits ir mazaks neka skaits, kas nepiecieSams, lai
iegltu neizskirtu rezultatu vai uzvarétu.

Notikums, kuru nav izraisijusi neviena no komandam.

Novietojums akmenim, kur$ neatrodas spélé (pieméram, ja akmens
ir pieskaries sanu linijai vai Skérsojis aizmuguré&jo (iniju).

Akmens, kas ir tik tikko pieskaries majas aréja apla ar€jai malai.
Slotas vai birstes kustinasana uz priekSu un atpakal kustiba esosa
akmens trajektorijas prieksa ar mérki attirit vai nopulét ledus

virsmu.

lerice, kuru spélétaji izmanto, lai slaucitu/tiritu ledu.

Skatit definiciju: BersSanas riks.

Kerlinga sacensibas vai turnirs.

Zona laukuma talaja gala, kas atrodas starp hogliniju un meérka

liniju, bet neietver sevi maju.

Ceturtais komandas spélétajs, kas izspélé divus akmenus katra
enda.

Akmens, kas izstumj no spéles divus pretinieku akmenus.

Jebkas, ko nésa vai lieto spélétajs.

lekarta, kas norada, vai spélétajs ir atlaidis akmeni, pirms akmens ir
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iekarta
Electronic Hog Line
Device

Ends
End

Gala finija
Back Line
Gruzi
Debris

Haks
Hack

Haka linija
Hack Line

Haka spéks
Hack Weight

Hoglinija
Hog Line

Hoglinijas parkapums
Hog Line Violation

legrieziens (IN)
In-turn

lekustinats akmens
Stone Set in Motion

Izgrieziens (OUT)
Out-turn

Izslégsana
Forfeit

Izspéle
Delivery

Izspéles gals
Delivery End

Izspéles ndja
Delivery Stick
|zspéles procesa
In the Process of
Delivery

Izspéléjosa komanda
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sasniedzis hogliniju izspéles gala.

Kérlinga spéles dala, kas tiek pabeigta, kad katra komanda ir
izmetusi astonus akmenus un/vai rezultats ir noteikts.

Linija majas aizmugurée, kas stiepjas pari visam laukuma platumam,
paraléli mérka linijai un atrodas 1.829 m (6 pedas) no katras mérka
(inijas.

Jebkura matérija, ieskaitot sarmu, sniegu vai materialu, kas nak no
slotas, kurpém vai apgérba.

Pédas balsts katra ledus joslas gala, ko spélétaji (iznemot
spelétajus ratinkréslos) izmanto, lai uzsaktu kérlinga akmens
izspéli.

Neliela, 0.457 m (1 péda 6 collas) gara linija, kas stiepjas paraléli
meérka linijai katra viduslinijas mala.

Speks, kads nepieciesams, lai izspélétais akmens sasniegtu haku
talaja gala.

Linija, kas stiepjas pari laukuma platumam, paral€li mérka [inijai un
atrodas 6.40 m (21 pédu) no katras mérka linijas.

Akmens tiek iznemts no spéles attiecigaja enda, jo tas netika
atlaists, pirms bija sasniedzis hogliniju izspéles gala.

Rotacijas kustiba, ar kadu labrocis kérlingists iegriez akmens
rokturi, ka rezultata akmens grieZas pulkstepa raditaja virziena.
Kreiliem $Tir rotacijas kustiba preté&ji pulkstenraditaja virzienam.
Stavoss akmens, pa kuru uzsit cits akmens, liekot tam kustéties.
Rotacijas kustiba, ar kadu labrocis kérlingists iegriez akmens
rokturi, ka rezultata akmens griezas pretéji pulkstena raditaja

virzienam. Kreiliem $T ir rotacijas kustiba pulkstenraditaja virziena.

Ja komanda nevar ierasties uz startu vai turpinat spéli, otra
komanda uzvar $aja spélé. Galigo spéles rezultatu fiksé ka W-L.

Kustiba, ko spélétajs veic, izstumjot kérlinga akmeni.

Laukuma gals, no kura akmeni tiek izspéléti.

lerice, kas piestiprinas pie akmens roktura un darbojas ka
rokas/plaukstas pagarinajums izspéles procesa.

Spéles dala, kas sakas, kad izspéléjosais spélétajs atrodas starta
pozicija uz izspéli, un noslédzas, kad akmens tiek atlaists.

Komanda, kas attiecigaja bridi kontrolé spéles laukumu un kurai
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Delivering Team

Tss metiens
Hogged Stone

Izkustinats akmens
Displaced Stone

Kerls (loks)
Curl

Komanda
Team

Komandas partraukums
Team Time-out

Kritoss ledus
Swingy Ice

Kustigs akmens
Moving Stone

Laukums
Sheet

Ledus virsma
Ice Surface

LikSana
Draw

LikSanas spéks
Draw Weight

Maja
House

Majas beigas
Back of the House

Majas beigu spéks
Back House Weight

Majas prieksa
Top of the House

Majas prieksas speks
Front House Weight

Metiena precizitates
izaicinajums (DSC)
Draw Shot Challenge

Meérinstruments
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paredzéts izspélét nakamo akmeni.

Akmens tiek iznemts no spéles attiecigaja enda, ja péc izspéles tas
neapstajas pilniba aiz hoglinijas iekséjas malas talaja gala.

Stavoss akmens, kas ir izkustinats uz jaunu vietu.

Liekta trajektorija, pa kuru akmens parvietojas lejup pa ledus
laukumu.

Cetri spélétaji, kas spélé kopa. Komanda var ieklaut ari piekto
spéléetaju (ka rezervistu) un treneri. Jauktajas dubultajas komandas
spélé viens virietis un viena sieviete, un tajas var ieklaut art

treneri.

60 sekunzu komandas un trenera sanaksme uz ledus.

Ledus vai akmenu stavoklis, kas liek akmeniem veikt parmérigi lielu
lokveida trajektoriju.

Akmens kustiba, ko izraistjusi izspéle vai sadursanas ar citu akmeni.
Attieciga ledus virsma, uz kuras tiek izspéléta kérlinga spéle.

Viss ledus laukums, kas ieklaujas kérlinga ledus laukuma perimetra
robezas.

Akmens, kas apstajas majas iekSpusé vai tas prieksa.

Metiena atrums, kads nepiecieSams, lai izspélétais akmens sasniegtu
maju talaja gala.

Zona centréto aplu ietvaros, kas atrodas katra laukuma gala.

Zona maja, kas atrodas starp mérka liniju un beigu liniju.

Atrums, ar kadu akmens tiek izspéléts ta, lai tas nonaktu tikai lidz
majas aizmugurei.

Zona maja, kas atrodas starp hogliniju un mérka (iniju.

Atrums, ar kadu akmens tiek izspéléts ta, lai tas nonaktu lidz majas
priekspusei spéles gala.

Aprékins, kas tiek veikts, no vidéja Ped€jas akmens izspéles (LSD)
raditaja izslédzot vissliktako LSD, un ko izmanto, ja nepiecieSams,
lai palidzetu noteikt reitingu pec apla turnira.

lerice, kas nosaka, kur$ akmens ir tuvak majas centram (mérkim),
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Measuring Device
Meérkis

Tee
Mérka linija

Tee Line
Novietotie akmeni

Positioned Stones
Otrais spéléetajs

Second Player

Papildu ends
Extra End

Parspéle
Tie-breaker

Pebls
Pebble

Pédéeja akmens izspéle
(LSD)
Last Stone Draw

Pieklajibas [inija
Courtesy Line

Piesaldésana
Freeze

Pirmais spélétajs
First Player
Lead

Pils
Peel

Poga
Button

Ports
Port

Punkts
Point

Punktu devéjs
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vai ar - vai akmens atrodas maja.

Punkts precizi majas vidd.

Linija, kas stiepjas pari laukuma platumam cauri majas vidum
paraléli hoglinijai un beigu linijai.

Jaukto paru spélés divi akmeni tiek novietoti tiem speciali
paredzétajas pozicijas pirms katra enda sakuma.

Otrais komandas keérlingists, kas izspélé divus akmenus katra enda.

VEl viens ends, kas tiek izspéléts, lai pec pamata spéles nosléguma
izskirtu neizskirtu rezultatu.

Spéle, kas tiek izspeleta, lai izSkirtu neizskirtu rezultatu apla
turnira nosléguma.

Udens pilieni, kas tiek uzpilinati uz ledus laukuma pirms spéles
sakuma. Sie pilieni sasalst, ka rezultata samazina berzi starp ledu
un akmeniem.

IzcTna, kas tiek veikta, noslédzot komandas pirmsspéles iesildisanos,
kura katras komandas dazadi spélétaji izspélé divus akmenus -
pirmo akmeni iegrieZot pulkstena raditaja virziena un otro akmeni
iegriezot pret&ji pulkstena raditaja virzienam virziena uz meérki
majas gala. Rezultata iegutie attalumi tiek nomeériti un izmantoti,
lai noteiktu, kurai komandai tiek pieskirtas tiesibas izspélét pirmo
vai otro akmeni pirmaja enda.

Linija, kas norada, kur tas komandas, kas attiecigaja bridi neveic
izspéli, slaucitaji drikst stavét ta, lai tiesnesis varétu redzet
hogliniju un nepielautu izspéli veicosa spélétaja traucésanu.

Metiena veids, kad akmens apstajas tieSi prieksa klat citam
akmenim.

Pirmais komandas kérlingists, kas izspélé divus akmenus katra enda.
Metiens ar mérki nonemt sargu.

Mazs aplis majas vida.

Atvérums vai plaisa starp akmeniem.

Enda nosléguma viens punkts tiek pieskirts komandai par katru no
tas akmeniem, kas atrodas maja vai pieskaras tai un ir tuvak
mérkim neka jebkurs cits pretinieka akmens.

Jebkur$ akmens, kas atrodas vai pieskaras majai, un tiek uzskatits
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Counter

Punktu skaitisana
Scoring

Ratinkréslu [Tnijas
Wheelchair Lines

Rezervists
Alternate
Spare

Rezultats
Score

Riposana
Roll

Rotacija
Rotation

Rokturis
Handle

Sacensibas
Competition

Sadalttajs
Divider

Sargs
Guard

Sakotnéja akmens pozicija
Original Position of a

Stone

Sanu [inija
Side Line

Sisana
Hit

SiSana un riposana
Hit and Roll

Skarts akmens
Burned Stone

Skips (kapteinis)
Skip

Slaiders (slidenis)
Slider
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par potencialu punktu.

Komandai tiek pieskirts viens punkts par katru no tas akmeniem, kas
atrodas maja un ir tuvak mérkim neka jebkurs cits pretinieka
akmens.

Divas linijas, kas stiepjas no hoglinijas (idz majas tuvaka apla aréjai
malai. Spélétaji ratinkréslos drikst sakt savu izspéli, novietojot
akmeni starp STm [inijam.

Registréts, nespél&joss komandas biedrs, kurs drikst aizstat vienu no
sacensibu spélétajiem.

Komandas enda sanemtais punktu skaits.

Kérlinga akmens sanus vérsta kustiba péc tam, kad tas ir saduries ar

stavosu akmeni.

Akmens grieSanas virziens (pulkstena raditaja virziena vai preté&ji
pulkstena raditaja virzienam).

Kerlinga akmens dala, kuru spéléetajs satver, lai veiktu izspéli.
Vairakas komandas aizvada spéles, lai noteiktu uzvarétaju.

Materials (pieméram, putuplasts vai koks), kas tiek izmantots, lai
nodalitu kerlinga ledus laukumus.

Akmens, kas tiek novietots ta, lai tas aizsargatu citu akmeni.

Vieta uz ledus, kur akmens atradas, pirms tika izkustinats.

Linija, kas atrodas katra ledus laukuma sanos (perimetra mala).

Teiks. Akmens izstumsana no spéles zonas, izsitot to ar citu akmeni.

Akmens, kas izsit pretinieka akmeni no spéles un tad aizripo uz citu
poziciju spélé.

Akmens kustiba, kuram ir pieskaries spélétajs vai jebkura spélétaja
ekipéjuma dala.

Spélétajs, kurs vada komandas spéli.
Slidens materials, kas piestiprinats pie slidinamo apavu zoles, lai

atvieglotu slidésanu pa ledu.
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Slotas galva
Brush head

Spéks
Weight

Spéka spéle
Power Play

Spéle
Game

Spéles gals
Playing End

Stavoss akmens
Stationary Stone

Steidzinasana
Hurry

Stiprs
Heavy

Stumsana
Raise

Stums3anas teiks
Raise Take-out

Talais gals
Away End

Tehniskais partraukums
Technical Time-out

Teiks
Take-out

Tiesnesis
Umpire

Tresais spélétajs
Third Player

Tuksais ends
Blank End

Tuvais gals
Home End

Tuvakais (akmens)
Shot (stone or rock)

Vairogs / bamperis
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Slotas dala, kas nonak saskaré ar ledus virsmu bersanas laika.

Spéeks/atrums, ar kadu akmens tiek iekustinats izspéles bridi.

Jaukto paru spéles, komanda, kurai ir tiesibas pienemt [émumu par
stacionaro akmenu novietojumu, var vienu reizi spélé novietot
akmenus noteiktas vietas laukuma mala, ta vieta, lai novietotu
noteiktas vietas laukuma centra.

Divas komandas aizvada noteiktu endu skaitu, lai noteiktu
uzvarétaju.

Laukuma gals, uz kuru tiek izspéléti akmeni.

SpElE esoss akmens, kas nekustas.

Komanda, kas liek spélétajiem slaucit intensivak.

Akmens, kas tiek padots ar lielaku atrumu neka nepieciesams.
Metiena veids, ar kuru cits akmens tiek pagrists uz prieksu.
Izspélétais akmens saduras ar stavosu akmeni, kas sak kustéties un
izsit no spéles treso akmeni.

Laukuma gals, uz kuru tiek izspéléts pirmais akmens.

Spéles apturésana péc komandas vai tiesnesa iniciativas, l[@muma
pienemsanas nepiecieSamibas, traumu vai citu attaisnojosu apstaklu
del utt.

Akmens izstumsana no spéles zonas, ko izraisa sitiens ar citu
akmeni.

Persona(-as), kas atbild par to, lai spéle noritétu saskana ar
noteikumiem.

Tresais komandas kerlingists, kas izspélé divus akmenus katra enda.
Ends, kura neviena no komandam nav guvusi punktus.

Laukuma gals, no kura tiek izspéléts pirmais spéles akmens.

Jebkura enda brid1 - akmens, kas atrodas vistuvak merkim.

Materials (pieméram, putuplasts vai koks), kas novietots katra ledus
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Back Board / Bumper laukuma gala (pa perimetru).

Vice-skips (vicekapteinis Spélétajs, kas vada komandas spéli, kad pienakusi kapteina karta
vai kapteina paligs) izspelet.
Vice-Skip (Mate or Acting
Skip)
Viduslinija Linija, kas sadala spéles laukumu pa vidu. Ta savieno mérka liniju
Centre Line viduspunktus un stiepjas 3.658 m (12 pédas) aiz katras mérka linijas
vidus.
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