fsostar  Curl in Riga 2025 ¥y

IS YOUR PLAYGROUND Larvias
- 16.-19.10.2025. ASoeicon
Mkérlingahalle ) .-

Grafiks
CC Riga/Veidemanis
SK OB/Regza
SK OB/Regza jun
CC Riga/Truksans
TKK/Zass
JKK/Barone

16. oktobris, 2025, ceturtdiena

Time Sheet A Sheet B

11:30 CC Riga/Veidemanis v SK OB/Regza* SK OB/Regza jun v CC Riga/Truksanst

17:00 TKK/Zass \' JKK/Barone* CC Riga/Veidemanis v SK OB/Regza jun
17. oktobris, 2025, piektdiena

Time Sheet A Sheet B

9:00 SK OB/Regza v JKK/Barone

12:30 CC Riga/Truksans! v CC Riga/Veidemanis TKK/Zass v SK OB/Regza

16:30 TKK/Zass v CC Riga/Truksans/ SK OB/Regza jun v JKK/Barone
18. oktobris, 2025, sestdiena

Time Sheet A Sheet B

8:00 SK OB /Regza v SKOB/Regza jun JKK/Barone v CC Riga/Veidemanis

12:00 JKK/Barone v CC Riga/Truksans] | CC Riga/Veidemanis v TKK/Zass

16:00 SK OB/Regza jun v TKK/Zass CC Riga/Truksansl v SK OB/Regza
19. oktobris, 2025, svétdiena

Time Sheet A Sheet B

9:00 Pusfinals (1 vs 4) Pusfinals (2 vs 3)0

13:00 Finals Spéle par 3. vietu

* - Sajas speleés tiks izlozéts, kura komanda iesildas pirma

Visas spéles tiek spélétas péc World Curling noteikumiem.

Laiks grafika nozimé laiku, kad sakas pirma iesildisanas. Pirma komanda spélé ar tumsajam akmeniem, otra
komanda ar gaisajam akmeniem. Pirma minéta komanda iesildas pirma.

Pirms visam spélém katrai komandai ir 5 minGsu iesildisanas laiks.

Apla turnira spélés péc iesildiSanas jaizpilda divi LSD metieni saskana ar World Curling noteikumiem. LSD tiks
izmantots, lai noteiktu pédeja akmens prieksrocibu visas grupas spélés un DSC tiks izmantots komandu vietu
noteiksanai, ja péc grupas spélém uzvaru—-zaudéjumu bilance un savstarpéjas spéles bis vienadas. DSC rezultata

Visas spéles 8 endi, ja nepiecieSams, ar ekstra endu vai endiem. Nav noteikts minimalais endu skaits

Péc grupas spélém komandas grupa tiek ierindotas péc:
-uzvaram/zaudg&jumiem

- savstarpéjam spélém

- videja LSD (ieskaiti 8 labakie LSD)

IzslégSanas spéles aizvada péc grafika. Izslegsanas spélés komandai ar labaku uzvaru/zaudéjumu bilanci ir izvéle
par pédéja akmens tiestbam (hammer) pirmaja enda un akmenu krasu. Ja komandam ir vienada uzvaru/zaudéjumu
bilance, augstak ranZétajai komandai ir izvéle starp akmenu krasu vai pédéja akmens tiesibas pirmaja enda.




